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T oda una serie de rocambolescos aconteci¬ 
mientos nos han traído hasta aquí. Los ami¬ 
gos de Krazy están cansados, y duermen la 
siesta de los justos soñando con papel impreso y 
con el olor de la tinta fresca recién salida de 
máquinas. Los mangas han desembarcado en 
nuestras tierras, y parece que gustan de nuestra 
compañía. Los editores hacen cursos acelerados 
de japonés, y el Mercado de San Antonio recuer¬ 
da más a un mercadillo de Tokio que a otra cosa. 
Si a ello le añadimos que el Equipo Zarzamora 
estaba libre cuando el 
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cierre del Krazy, y que 
Júpiter está en con¬ 
junción con Saturno, 
queda claro que la 
aparición de Tsuzu en 
tu tienda favorita era 
inevitable. 

De momento es una 
dosis controlada para 
no provocar empa¬ 
cho, pero si opináis 
que no es suficiente y 
que os apetece una 
ración mayor de 
Tsuzu, no teneis más 

que hacérnoslo saber. _ 

Es muy sencillo: nos 

escribís una carta preguntándonos porqué dia¬ 
blos no sacamos ya mismo una revista mensual 
sobre manga, y si las misivas son suficientes y 
suficientemente convincentes... quien sabe. 

Era inevitable comenzar por el amigo Toriyama. 
Los contenidos futuros dependerán de vosotros 
y de vuestras cartas. 
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¿Tienes dificultades 
en tu localidad para 
conseguir los cómics 
que te interesan? 

En FUTURAMA te 
abrimos carpeta a 
nombre, reservando 
los ejemplares que 
nos digas para 
remitírtelos cuando 
nos indiques. 
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A kira Toriyama nació en Japón el 5 
de Abril de 1955. Actualmente está 
casado y tiene dos hijos, un gato 
negro, y un perro. Ciudadano de Tokio, 
aparece como una persona sencilla, cam- 
pestrey juguetona. Aficionado al dibujo 
desde su infancia, co¬ 
mienza a publicar a los 
veintitrés años. Su ima¬ 
ginación y creatividad, 
y la calidad intrínseca 
de su dibujo no impor¬ 
tan tanto como el he¬ 
cho de que sea uno de 
los pocos autores que 
además de disfrutar 
con su trabajo, trans¬ 
mite esta diversión a 
sus lectores; sus obras 
son sinceras, divertidas 
y amenas. Toriyama es 
un autor admirado, no 
sólo por su éxito co¬ 
mercial, sino también 
por su capacidad artís¬ 
tica. El haber triunfado 
con dos obras de corte 
tan distinto como Arale 
y Dragón Ball habla de 
su volubilidad. 

En 1974 comenzó a 
trabajar en diseño pu¬ 
blicitario, debutando 
en los cómics 4 años 
después, en la revista 
Shonen Jump , con la 
serie Wonder Island. 

Por fin, en 1980, crea 
la serie Dr. Slump, que 
narra las travesuras de 
una pequeña robot y 
de su creador, en tono 
histriónico y surrealista. 

Dr. Slump fue un éxito absoluto; el 
mismo año de su creación había vendido 
más, de quince millones de copias. En 
Mayo de 1981 Toriyama ya 
había contratado con la Toei 
Animation una adaptación 
televisiva que catapultó aún 


Chobit ha sido uno de los 
personajes de Toriyama 
que no ha podido 
desarrollar carácter 
propio, al ahogarse ante } 
el éxito de sus otras 
creaciones. 

© BIRD STUDIO / 

SHUEISHA / TOEI 




















A TODA ESPAÑA 

Riera Alta, 8, 08001 Barcelona. Tel. (93) 329 34 66 Fax 443 11 63 






















M ientras Dragón Ball sigue 
publicándose en el semanario 
Shonen Jump Akira Toriyama nos 
ofrece, en el mensual Virtual Jump ju¬ 
gosas novedades: Dr. Slump, Dub & Peter 
y Ackman. 

Dr. Slump está retomada varios años 
después del último epi¬ 
sodio de la anterior sa¬ 
ga, y sigue la línea ha¬ 
bitual de la serie. Dub 
& Peter narra las aven¬ 
turas de un corredor 
de coches (pero aten¬ 
ción a los vehículos, 
que sufren transforma¬ 
ciones, vuelan, e inclu¬ 
so disparan proyecti¬ 
les). La más interesan¬ 
te de las propuestasde 
Toriyama, y también la 
más reciente, es Gol Go! 

Ackman. El protago¬ 
nista, un niño vampi¬ 
ro, está directamente 
inspirado en la mo¬ 
derna imagen de ante- 


Ackman es, 
por el 
momento, la 
última serie 
por la que 
ha apostado 
su autor. 
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ñores creaciones, como 
Trunks. En sus aventu¬ 
ras, Ackman encuentra 
un antagonista: un án¬ 
gel de su misma edad, 
de forma que uno le 
hará la vida imposible 
al otro. 

Falta saber si alguna 
de éstas propuestas ca¬ 
lará en el público ni¬ 
pón y se convertirá en 
serie regular. 

Germán Puig 


Dub, Peter y su 
inseparable 
compañero de 
aventuras. 
© BIRD STUDIO / 
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más la serie al éxito. Se 
hicieron más de 246 
episodios de Arale, 
convirtiendo a Toriya- 
ma en multimillonario. 

Tras Dr. Slump, que 
se publicó durante cin¬ 
co años, Toriyama crea 
multitud de personajes 
en distintas historias 
cortas como Pink & Blue 
(una niña y un joven 
policía), Chobit (una 
diminuta y atractiva 
chica). Son Choh (an¬ 
tepasado del look de 
Mutenroishi), Kenno- 



Kenosuke Sama.© BIRD STUDIO / SHUEISHA / TOEl 


suke Sama (un joven samurai de la época 
medieval). Escape, Mad Matic, Pola & 
Roid, Girl Deka Tomato, Mr. Ho, Dragón 
Boy...En 1984 se publica en el semanario 
Shonen Jump la primera historieta de 
Dragón Ball, basada en su anterior ensa¬ 
yo Dragón Boy, y concebida como una 


ción japonesa. En el 
segundo ciclo, Tori¬ 
yama cede los guiones 
a otros miembros del 
Bird Studio, y se limi¬ 
tan a alargar hasta lo 
indecible las lineas 
arguméntales que ha¬ 
bían quedado abiertas, 
en un alarde de inca¬ 
pacidad, sumiendo la 
serie en una progresi¬ 
va pérdida de calidad 
y audiencia. Mientras 
tanto Toriyama proba¬ 
ba suerte con otra se¬ 
rie que producirá la 
que no gozó de la 
Retoma entonces 



Wonder Island es 
otra de sus 
menos conocidas 
propuestas, esta 
vez con un 
divertido 
planteamiento 
de"mundo al 
revés". 
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serie breve que se publicará durante un 
año.El estilo desenfadado y ameno de la 
obra, y el encanto de su protagonista, un 
jovencito e ingenuo aventurero llamado 
Gokuh volvió a romper los ránkings de 
ventas en Japón. La serie ya va por el 
número 443, lo que representa más de 
7000 páginas, que incluso entre los man¬ 
gas supone una extensión considerable. 
Nuevamente, Toei contrataría su adapta¬ 
ción televisiva, que comprende tres ciclos 
claramente diferenciados. El primero 
consigue un éxito sin precedentes, 
colocando a Gokuh en el primer puesto 
de los ránkings de audiencia de la anima- 


Toei, Cashman, 
misma popularidad 
Dragón Ball en la tercera entrega, presio¬ 
nado por los directivos de la misma. 
Actualmente se han emitido más de 400 
capítulos Sin que se prevea un final. 
Asimismo, también han sido numerosos 
los productos de merchandising con el 
nombre de la serie, entre los que se 
cuentan un gran número de películas y 
videojuegos (existe incluso un juego de 
Dragón Ball de realidad virtual). 

Toriyama también ha rea¬ 
lizado multitud de trabajos 
para publicidad y televi¬ 
sión, así como los dise¬ 
ños de los personajes 
de Dragón Quest 
(en España Fly) . 

Jacobo Lapiedra 


Chobit, bajo la picante óptica de su 
autor. 
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L a barrera entre géneros es una 
especie de campo de energía 
neutrónica que, de vez en 
cuando, es saboteado por algún 
que otro transgresor del mundo 
narrativo real. Y es que cada dos 
por tres aparece 
una joven estrella, 
un talento de men¬ 
te acelerada que se 
niega a contar his¬ 
torias dentro de un 


que puede llegar a adquirir vida 
propia si el autor no es encerrado 
a tiempo. Y está claro que los fami¬ 
liares y amigos de Akira Toríyama 
fallaron a la hora de poner a nues¬ 
tro amigo la camisa de fuerza. 

Vamos, que al ge- 




* * 


BIEN 

VENIDOS 

AL 

ABSURDO 

Pocas veces 
un autor 
aprovecha 
plenamente 
todas las 
posibilidades 
de un 
género. Dr. 
Slump es una 
excepción. 


Un momento Kodak para 
nuestra amiga la mosca. 
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nial autor nipón no 
hubo nadie que lo 
parara, y se sumer¬ 
gió de lleno en esa 
piscina en la que 


Mashirito, disfrutando de su 
locura. 
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marco delimitado. 
Son librepensado¬ 
res que no quieren 
aceptar nuestra 
realidad, prefieren 
agarrara cualquier 
personaje de crea¬ 
ción repentina y 
lanzarse a la febril 
fabricación de un 
mundo propio, un 
universo hecho a 
medida de las neu¬ 
rosis del autor. Una 
realidad alternativa 


Nuestra amiga Arale, en pie de 
guerra. 
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Las cacas amigas caminan en busca 
del sentido de la vida. 
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cióny de gusto en la mayoría de la 
animación mundial es sólo res¬ 
ponsabilidad de los inútiles de sus 
autores, y que las enseñanzas de 
McCay, Jones, Disney, Fleischery 
Avery no han caído en saco roto. 

Quizá exista un límite a la creati¬ 
vidad humana, quizás haya un 
basta. A lo mejor la imaginación es 
finita, pero si todo eso es verdad, 
por favor, sshhhh, no se lo digáis 
a Tori, el no lo sabe. 

Josele Álvarez 


El rey Nikotchan, acosado por sus particulares ' 
problemas digestivos. 
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LA NUEVA ARALE 


En el número de febrero de este 
año de Virtual Jump, revista men¬ 
sual de los mismos editores del 
semanario Shonen 
Jump (donde apa¬ 
rece, entre otras se¬ 
ries, Dragón Ball) 
aparecía el primer 
capítulo de un se¬ 
gundo volumen 
con las aventuras 
del Dr. Slump y los 
otros habitantes de 
Penguin Village. 

Se trata de una 
licencia del Bird 
Studio de Tori- 
yama, con dibujos 











































Arale, de marcha con sus colegas. En Dr. Slump, Toriyama realiza dibujos más 
acabados y detallados que en Dragón Ball. 
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conviven los géne¬ 
ros, generando un 
torbellino tal que 
después no había 
quien se aclarara. 

Así nació Dr. Slump. 

Una serie de ficción 
tan real como la 
imaginación de su 
autory tan rebelde 
como él. En ella se 
mezclan las paro¬ 
dias y los homena¬ 
jes, el presente y el 
pasado, los flash- 
backsy las miradas 
al futuro. En la que 
la ciencia ficción, la 
fantasía y el géne¬ 
ro de aventuras 
conviven y se mez- 
clan y cualquier día 
puedes encontrar¬ 
te con una mini 
road movie o 
toparte con una de 
espías, un musical 
o cualquier otra cosa. Dr. Slump, 
una serie coral en la que cada 
personaje adquiere carácter pro¬ 
pio, sólido, creíble dentro de lo 



surreal, en la que el humor negro 
se mezcla con esbozos de erotis¬ 
mo y escatología, en la que las 
referencia cruzadas compiten en 
velocidad con tus sinapsis nervio¬ 
sas. En definitiva, una serie que 
lucha ferozmente intentando de¬ 
mostrar que la falta de imagina- 


El rey Nikochan puede presumir de sus conocidos atri¬ 
butos anatómicos, aunque a veces deba pagar por ello. 
© BIRD STUDIO / SHUEISHA / TOEI 































E n el mundo del cine y la televisión 
existen unas guías de trabajo que 
suelen ser inapelables. Cuando lo 
que se busca es el éxito de un producto 
lo que hay que hacer es buscar la franja 
horaria ideal, apuntarse al modelo 
estándar que más funciona en ese mo¬ 
mento y gastarse una 
buena parte del pre¬ 
supuesto en promo- 
cionarel producto para 
que todo el mundo se 
entere de lo bueno y 
genial que es. En Es¬ 
paña, para que una 
serie de anima- ción 
funcione debe emitirse 
a nivel nacional y en la 






4 

4 


Son Gokuh, en el 4 o nivel 
saiyano. 
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franja horaria de la tar- —. 

de entre se-mana o del 
mediodía el fin de semana. Esto es, de 
manera muy simplificada, lo que asegura 
una audiencia mínima de tu serie. Enton¬ 
ces ¿cómo es que Los Simpsons o Dragón 
Ball han funcionado tan bien en nuestro 
país si no se enmarcan dentro de estos 
parámetros?, la respuesta no está clara, y 


como mucho podemos 
plantear algunas hipó¬ 
tesis. Una de las expli¬ 
caciones podría surgir 
de un fenómeno extra¬ 
ño de retroalimen- 
tación, es decir, fue la 
expectación de la gen¬ 
te lo que creo el éxito, y 
no la promoción. Nor¬ 
malmente la macha¬ 
conería en la difusión 
de un producto es lo 
que permite su éxito, 
pero en el caso de 
Dragón Ball fue la res¬ 
puesta popular a la 
—— emisión lo que llevo a 

Dragón Ball, o los 
Simpson a la gloria. Dejemos a los 
Simpsons por el camino y centrémonos 
en Dragón Ball. Es curioso ver que mien¬ 
tras las licencias de promoción tardaban 
en venderse, paralelamente se creaba 
todo un mercado negro de productos 
basados en las aventuras de Son Gokuh. 


Este texto 
pretende 
efectuar una 
mirada a la 
increíble 
capacidad 
aglutinadora 
de Akira 
Toriyama. 

























de Katsuyoshi Na- 
katsuru e historias de 
Takao Koyama que, a 
pesar de contar con 
una presentación 
muy espectacular, con 
dibujos a todo color 
que imitan bastante 
bien el estilo actual de 
Toriyama, no acaba 
de resultar cónvin- 
cente. 

Su misma especta- 
cularidad no casa de¬ 
masiado bien con el 
estilo de la Arale de 
Toriyama. Esta nueva 
Arale vive en un uni¬ 
verso demasiado ab¬ 
surdo, donde no exis¬ 
ten unas reglas inter¬ 
nas y en el que sus 
autores se limitan a agolpar perso- 

Imagen de la nueva serie del Dr. Slump. 
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najes dentro de unos guiones bas¬ 
tante endebles. El resultado es 
que Arale parece Arale, actúa 
como Arale, escupe fuego como 
Arale, pero le falta vida. Es una 
sensación que les resultará fami¬ 
liar a los que conozcan los Tiny 
Toons de Spielberg. 

Se está preparando una adap¬ 
tación televisiva de esta nueva 
entrega y ha aparecido un OVA 
con sus aventuras . Como suce¬ 
día con los tres primeros de Dragón 
Ball (véase), una serie de escenas 
de la serie son trasladadasy mon¬ 
tadas de modo que forman una 
historia original con unos resulta¬ 
dos superiores a los normales en 
animación televisiva. 


Ramón Peña 






































D ragón Ball no acaba aquí; después 
de la tercera entrega hay un 
punto y aparte, al más fiel estilo 
culebrón, y comienza una nueva etapa 
a partir de nuevos planteamientos y per 
sonajes. 

SITUÁNDONOS 


Si la primera parte de 
la serie era una ino¬ 
cente y divertida aven¬ 
tura, la segunda parte 
se caracterizó por la 
simplicidad de su con¬ 
tenido; Gokuh debía 
superar a toda una se¬ 
rie de personajes, cada 
uno más poderoso que 
el anterior, hasta una 
aburrida y alargadí¬ 
sima contienda entre 
Gokuh y Frezer que 
concluía con el acceso 
de Gokuh a un nivel 
de poder insuperable: 
el Super Saiyano. 

Comenzar una nue¬ 
va etapa con persona¬ 
jes tan poderosos es 
toda una dificultad 
para idear un argu¬ 
mento convincente; sin 
embargo, y para sor¬ 
presa de todos, Tori- 
yama comienza la 
tercera entrega plan¬ 
teando una nueva es- 




calaña, dcfnde los pro¬ 
tagonistas deberán ser 
cada vez más podero¬ 
sos para derrotar a sus 
antagonistas. El argu¬ 
mento, de relativa 
complejidadjntroduce 
una nueva tanda de 
personajes y situacio¬ 
nes, refrescando las 
desgastadas ideas de 
la segunda entrega. 
Pero tal rentrée no se 
desarrolla convenien¬ 
temente, y según 
avanza la serie va per¬ 
diendo la fuerza inicial. 
Bajo este plantea¬ 
miento no se perfila 
una continuidad tal y 
como se entiende en 
los esquemas habitua¬ 
les, sino que su desa¬ 
rrollo la precipita a una 
rápida eclosión (aun¬ 
que quizás sea preci¬ 
samente ésto lo que le 
da vitalidad a la serie). 
Así, la tercera parte acaba estando más 
cerca de la segunda que de la primera, 
y no llega a recuperar el contenido que 
poseía originalmente la serie y que, en 
la segunda parte, fue degradándose hasta 
la profundidad de un videojuego. Los 
personajes carecen de relieve y se 


Estamos 
en la mitad 
de la terce¬ 
ra parte de 
Dragón Ball, 
que, se co¬ 
mentaba, 
llegaba a su 
fin. 


La nueva imagen de Gokuh, con 
aureola incluida. 
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Fotocopias, fanzines, trafico de material 
de importación etc... parecía que el pú¬ 
blico creía más en la serie que los propios 
empresarios. Convencidos de la infa¬ 
libilidad de las convenciones sobre pro¬ 
ductos televisivos, y teniendo en cuenta 
que, como ya hemos dicho. Dragón Ball 
solo se emitía en las cadenas televisivas 
autonómicas, no se dejaban convencer 
por el éxito callejero y dejaban pasar una 
oprtunidad comercial de oro. Pasó el 
tiempo, y la avalancha popular obligó a 
TV3 a emprender una campaña de repo¬ 
sición que aun hoy día dura, una campa¬ 
ña que acabó convenciendo a todo el 
mundo que Dragón Ball era un filón sin 
explotar. Rápidamente se editó el comic, 
apareció la colección de cromos (verda¬ 
dero barómetro del interés despertado 
por una serie) y toda una serie de pro¬ 
ductos que oficializaron el éxito de la 
serie. 

¿Porqué ese éxito popular? . Dragón 
Ball es una serie (al menos en su primera 
parte) interesante, divertida, solida. Tie¬ 
ne grandes dosis de humor, muchísima 
aventura, toneladas de referencias y 
unas pinceladas de sexo, también hay 
que destacar que se promueven toda 


una serie de valores (no entro a juzgar¬ 
los, solo los enumero) , la amistad, la 
lucha por la superación personal etc... Si 
además tenemos en cuenta que se jue¬ 
ga constantemente con muchos de los 
recursos narrativos de la animación ja¬ 
ponesa y que en nuestro país no existía 
una verdadera tradición en el visionado 
de este genero, podemos deducir que el 
público se dejó seducir por toda una 
nueva experiencia, por una oleada de 
aire fresco, una renovación del concepto 
de serie de dibujos animados. Incluso 
podría decirse que Dragón Ball ha sido el 
introductor del manga en España, el 
catalizador de una reac¬ 
ción en cadena que, de 
momento, no parece te¬ 
ner límites. 

Anabelle Petit 




















Los compañeros de Gokuh, tras haber merendado con Nocilla, 
se despachan a gusto con las celulillas. 
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sigue herir a Gohan, situación que apro¬ 
vecha para crear unas pequeñas réplicas 
de si mismo. Las criaturas, superan en 
poder a todos sus contrincantes, incluso 
a Vegeta y Trunks. Viendo a todos en 
peligro, Gohan reacciona y salta al quin¬ 
to nivel de poder Saiyano, lanzándose 
contra las criaturas, que acaban despe¬ 
dazadas. Célula, sorprendido, se lanza 
sobre Gohan, pero éste tiene ahora un 
poder superior y le propina una soberana 
paliza, en la que vomita al mismísimo n° 
18. Derrotado, Célula se hincha enton¬ 
ces hasta explotar para destruir el planeta, 
y a todos sus habitantes con él. En el 
último momento Gokuh teleporta a Célula 
al planeta de Kaito. Allí morirán Kaito, su 
mono, y Gokuh. Cuando todos están 
confiados, reaparece Célula, matando a 
Trunks por sorpresa. Finalmente Gohan, 
con la ayuda del espíritu de su padre, 
desintegrará a Célula en un espectacular 
Kamehameha. El dragón Shenron se en¬ 
cargará de revivir a Trunks y nuestros 
héroes se separan. 



Son Gohan 
con su nueva 
Indumentaria, 
Trunks, Krllin 
(con pelo) 
y su hija. 
BIRD STUDIO / 
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sobreinterpretan a sí mismos con 
repetitivos clichés. Los nuevos, como los 
androides, que tienen un potencial 
enorme , son mudos testigos que des¬ 
aparecen tras entrar en acción. La 
"troupe" de Gokuh pasan a ser definiti¬ 
vamente meros espectadores, reu¬ 
tilizados hasta la saciedad como relleno 
para el anime, y como protagonistas fra¬ 
casan también en sus papeles. Gokuh 
no crea ya expectación con sus reapa¬ 
riciones, y Gohan no pasa de ser una 
mera sombra de su padre, sin llegar a 
tomar el relevo por su falta de carisma. 
Parte de ello podría entenderse como 
un reflejo del hastío de un autor que 
lleva prácticamente diez años al cargo 
de la serie, aunque más bien reproduce 
el esquema de la segunda entrega: des¬ 
pués de plantear las lineas arguméntales, 
Toriyama deja los guiones en las torpes 
manos de algún secuaz que no sabe 
mantener el ¡nterés.Tampoco hay que 
entender ésto como una descalificación 
de Dragón Ball. Toriyama es un gran 
narrador y la serie, a grandes rasgos, 
nunca deja de ser divertida y amena. 


Ecenas finales 
de la lucha 
entre Gokuh y 
Célula, con la 
muerte de 
ambos. 

© BIRD STUDIO / 
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Gohan ha de enfrentarse a Kibit en el torneo. 

© BIRD STUDIO / SHUEISHA / TOEI 

EL FINAL DE CELULA 

Tras la. cadena de sucesos actual, la 
serie realiza una pausa. Célula ha de¬ 
mostrado que, una vez absorvidos el n° 
17 y el 18, su poder es total; ha alcan¬ 
zado la perfección ansiada y se dispone 
a actuar en un increíble Torneo de Artes 
Marciales. Sus rivales serán, evidente¬ 
mente, Gokuh y Gohan, que han ac¬ 
cedido al cuarto nivel de Saiyanos. En el 
Torneo, Gokuh se enfrenta a Célula, sin 
que intervenga ninguno de sus compa¬ 
ñeros (cuya capacidad de combate es 
muy limitada para las circunstancias). 
Ante la sorpresa de todos, Gokuh aban¬ 
dona el combate, que estaba relativa¬ 
mente igualado, y pone a su h|jo al frente 
de la situación. Gohan se defiende bien, 
y sólo tras una estratagema. Célula con- 
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Gokuh se prepara para el sacrificio. 
© BIRD STUDIO / SHUEISHA / TOEI 
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Es el contrapunto perfecto para un 
personaje como Gokuh; es una chica 
de ciudad egoísta, descarada y 
tozuda. Además es una destacada 
científico, valor que jugará un papel 
importante dentro de la serie. 


ULOM/OOLONG 

Es multiforme, descarado, pervertido, 
maleducado, cobarde, egoísta, y 
terrorista, pero salvó al mundo 
cuando le pidió al dragón Shenron 
unas braguitas. 



PUAR/POOAL 

Nunca sabremos si es chico o chica; si 
fuera chico diríamos que es el mejor 
amigo de Yamcha, y si fuera chica 
podríamos decir que está enamorada 
de él. Puar puede transformarse en lo 
que quiera. 


XIXI 

Xixi es tan ogro como su padre 
Gyumaoh. Es una madre disciplinada 
y un tanto dura. Aunque ahora que 
Gohan y su nuevo hijo Goten están 
en casa y estudian, se ha suavizado 
un poco. 


G 



LOS 

PERSO 

NAJES 

DE 

DRAGON 

BALL 






BUEY DEMONIO/GYUMAOH 

Gyumaoh era el segundo alumno de 
Mutenroshi (el primero fue Son Gohan, 
el abuelo de Gokuh). Al perder sus 
riquezas en el incendio del Monte 
Frypan aprendió humildad, y desde 
entonces es un soberano generoso. 




ofrecidos 

por 

orden 

de 

aparición, 

incluidos 

los 

últimos 
llegados 
a la 
serie. 


PILAF 

Este ridículo personajillo ambiciona 
conquistar el mundo. Ayudado por 
sus dos fieles lacayos intenta reunir las 
Bolas de Dragón una y otra vez sin 
resultado. Liberó a Piccolo Daimaoh 
de su encierro. 



DRAGON DIVINO/SHENRON 

Solo hace falta reunir siete bolas de 
cristal y voilá, tienes para ti solito un 
enorme dragón dispuesto a cumplir 
áquello que más desees. El único 
inconveniente es que sólo te 
concederá un deseo. 



LANGE/LUNCH 

Cuando Mutenroshi les pidió a Gokuh 
y Kulilin una chica picante, no 
' esperaba recibirla por partida doble. 
Ésta dulce morena se transforma en 
una peligrosa rubia, armada hasta los 
dientes, cuando estornuda. 





















DRAGON BALL URDATE: 
LA NUEVA GENERACION 
( 421 - 442 ) 

Han pasado varios años desde la des¬ 
trucción de Célula, y nos encontramos con 
un Son Gohan adolescente que reparte su 
tiempo entre actuaciones como superhé- 
roe enmascaradoy los estudios en uno de 
los institutos de Satán City, ciudad que fue 
bautizada en honor de Mr. Satán. Precisa¬ 
mente, en la misma clase que él se encuen¬ 
tra su novia Videl, que es hija de este 
ridículo personaje y luchadora como él. 
Tras despedirse de ella regresa a casa 
donde le esperan Xixi y su hermano pe¬ 
queño Son Goten. 

Cuando se aproxima la fecha de la 25 a 
edición del Gran Torneo de Artes Marcia¬ 
les todos comienzan a entrenarse, y la 
sorpresa de Gohan es mayúscula cuando 
descubre que Goten puede transformarse 
sin problemas en Super Saiyano. Por su 
parte. Vegeta somete a un duro entre 
namiento a su hijo Trunks (no el que ha 
regresado al futuro, sino el que Bulma 
llevaba en brazos) y Son Gokuh tiene un 
nuevo maestro en el más allá, Gran Kaioh, 
un ser de la misma especie, y más pode¬ 
roso que Kaioh. 

Tras semanas de preparativos comienza 
el torneo. A él se presentan un melenudo 
Kulilin con su mujer, la androide 18, y la 
hija de ambos. Gracias a los poderes de la 
bruja Baba, Son Gokuh regresa a este 
mundo con un resplandeciente aro en la 
cabeza que lo identifica como difun¬ 
to.Goten y Trunks quedan muy decepcio¬ 
nados cuando descubren que no pueden 
inscribirse a causa de su corta edad y han 
de conformarse con una edición especial 
del torneo para niños. Llega la final en 
donde ambos se enfrentan. Haciendo uso 
de trucos no demasiado limpios, Trunks 
consigue hacer caer a Goten de la 
tarima.Para el torneo oficial, que ha cam¬ 
biado de formato y cuenta ahora con 
dieciseis participantes, encontramos gran 
cantidad de personajes nuevos. Entre ellos 
están el enmascarado Mighty Mask (en 


realidad, Trunks y Goten metidos en un 
mismo traje porque no se han resignado), 
los dos crueles y brutales luchadores Ya- 
muh y Spopobitch, el gordo Punter, ^ el 
musculoso Keela y Jueil, una especie de 
Trunks con ropa china. Finalmente, los que 
se perfilan como malos son el gigantón 
Kíbity el pequeño Shin que tienen un aura 
misteriosa y terrorífica.Una vez sorteados 
los combates quedan como sigue: Kulilin y 
Punter, Shin y Ma Júnior (Piccolo utiliza el 
mismo alias que la última vez), Videl y 
Spopobitch, Kibit y Great Saíyaman 
(pseudónimo de Gohan), No 18 y Mister 
Satán, Gokuh y Vegeta, Mighty Mask y 
Keela, y finalmente Yamuh contra Jueil. 

Hasta la fecha Kulilin ha derrotado fácil¬ 
mente a Punter y Piccolo ha renunciado 
antes de empezar, aterrorizado por el aura 
que desprende Shin, y Videl ha sido lite¬ 
ralmente machacada por Spopobitch ante 
la impotencia de Gohan, que espera 
poder vengarse. El combate que va a 
empezar entre Kibit y Gohan promete ser 
interesante y desvelar la naturaleza del 
poder de los dos extraños combatientes. 
Kibit insiste en que, antes de empezar, 
Gohan se transforme en Super Saiyano. 
Piccolo revela entonces sus descubrimien¬ 
tos: Shin es en realidad Kaioh Shin, un Dios 
entre los Kaiohs. ¿A qué nivel estará el 
poder de un Dios entre dioses...? 

Ramón Peña 


Spopobich deja malherida a la novia 
de Son Gohan. 
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TRUNKS 

Entrenado por su padre Vegeta, 
se disfraza junto a Goten para 
poder participar en el Torneo 
de Artes Marciales. 



VIDEL 

Es hija de Mister Satán, quien le 
ha enseñado artes marciales. 
También es la novia de Son 
Gohan. 



PUNTER 

Punter es de aquellos elementos 
cuya jeta dice: pégame; y claro, 
Kulilin no quiso ser descortés,y 
lo tumbó rápidamente en el 
primer combate. 



JUEIL 

Demostrará su poderío ante el 
brutal Yamuh. 

\ 



DENDA 

El pequeño namec es el nuevo 
Dios de la Tierra. Sustituye a 
Piccolo y presta su poder para 
que las Bolas de Dragón puedan 
seguir existiendo. 



MR. SATAN 

Ganó la 24 edición del Gran 
Torneo cuando Gokuh se 
encontraba en Namec. Su 
popularidad es inmensa desde 
que se atribuyó la derrota de 
Célula. 



KIBIT 

Es el gigantesco acompañante 
de Shin, y al igual que éste, es de 
lo más misterioso. 



Él y Spopobitch son de lo más 
cruel, y eso en Dragón Ball 
significa que acabarás re¬ 
dimiéndote y uniéndote a los 
buenos, o que recibirás más 
palos que una estera. 



GOTEN 

Es la viva imagen de su padre. 
Son Gokuh, y contando a Gohan 
y al padre de Gokuh sonya cuatro 
los que han paseado ese pelo 
puntiagudo por el universo. 



SHIN 

Él es Kaioh Shin, el más poderoso 
entre los de su especie, y es 
considerado un Dios. 



KEELA 

Éste es otro de esos pobres diablos 
que ha nacido para que le den 
tortazos. Mighty Mask lo sabe y, 
claro, le da de tortazos hasta 
tumbarlo. 



SPOPOBITCH 

Es un bestia, y su brutalidad sólo 
puede ser contenida por su fiel 
compañero Yamuh.En el Torneo 
de Artes Marciales deja malherida 
a la novia de Gohan. 







































GENERAL BLUE 

Su afeminamiento no debe 
engañarte, el General Blue era uno de 
los más despiadados oficiales del 
Ejército de la Cinta Roja; digo era 
porque ni sus poderes mentales 
pudieron salvarle de Tao Pai Pai. 



BORA 

Es el protector de la Tierra Sagrada, 
y murió defendiéndola de los 
ataques de Tao Pai Pai. Más tarde fue 
resucitado por Gokuh con la ayuda 
de las Bolas de Dragón. 


TO 



SON GOHAN 

Son Gohan se convirtió en el abuelo 
adoptivo de Gokuh cuando lo 
encontró en la montaña. Fue maestro 
de Gokuh, y su nombre es respetado 
en todo el mundo por aquel que 
practique las artes marciales. 



MURI 

Asesinado por los esbirros de Freeza, 
Muri resucitó gracias a las Bolas de 
Dragón. Cuando el Venerable Anciano 
Namec murió, fue nombrado jefe del 
pueblo namec. 



N°8 

Fue uno de los primeros androides 
del Dr. Gero. Defensor de la Muscle 
Tower se negó, pese a llevar un 
mecanismo explosivo interno, a matar 
a Gokuh. Tras librarse del explosivo 
n°8 decidió unirse a los buenos. 



KARIN 

Vive en la cima de la Torre Sagrada, a 
medio camino entre el cielo y la tierra. 
Es un gran maestro de artes marciales 
y entrenó a Mutenroshi y a Son 
Gokuh. Es el guardián de las judias 
mágicas y de la Torre Sagrada. 



KAOS/CHAOZ 

Es el inseparable compañero de Ten 
Shin Han, le acompaña donde 
quiera que va, y le ayuda a entrenar¬ 
se. Kaos tiene extraños poderes y 
puede volar a voluntad. 



VENERABLE ANCIANO 

El Venerable Anciano poseía poderes 
extraordinarios. Activó el poder 
latente de Denda, Kulilin y Gohan, y 
después de sobrevivir a Freeza murió 
por su avanzada edad. 



UPAH 

Vive con Bora, su padre, en la tierra 
sagrada al pie de la Torre de Karin. A 
pesar de su corta edad se enfrentó a 
Tao Pai Pai. 



BABA 

Es la hermana de Mutenroshi. Es algo 
rara y excéntrica, pero puedes confiar 
en ella y seguro que te echa un cable 
si lo necesitas. Es una gran adivina y 
tiene buenos amigos en el reino de 
los muertos. 



JACHI/YAJIROVE 

Es Japonés, es gordo y es gruñón. 
Jachi es uno de los personajes más 
estrambóticos de Dragón Ball, y el 
primero en largarse si surgen 
problemas. 



RORUNGA 

En el planeta Namec también hay un 
dragón; en realidad es el original. A 
diferencia de Shenron, puede 
conceder tres deseos. 











































KULILIN 

Se fue del monasterio de Oorin 
porque recibía muchos golpes, y 
desde el día que conoció a Gokuh no 
ha recibido más que palizas. Aunque 
nunca alcanzó el nivel de Gokuh, se 
ganó un lugar en esta galería. 
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YAMCHA 

Yamcha sería el primer enemigo de 
Gokuh que más tarde se unió a sus 
filas. Pese a morir un par de veces y 
entrenar con Kaito, no consiguió 
llegar al nivel de sus compañeros. 




GOKUH 

Tiene un poder latente increíble. A 
manos del Maestro Mutenroshí 
aprenderá a usarlo y desarrollarlo 
hasta límites insospechados. Domina 
la técnica del Kamehameha. 



DUENDE TORTUGA/MUTENROSHI 

Mutenroshí entrenó a Gokuh y Kulilin 
hasta que estuvieron preparados para 
seguir entrenando por cuenta propia. 
Venció a Gokuh en el Torneo de Artes 
Marciales. Es un viejo verde. 




LOS 


A NIVELES 
/\ DE 
PODER 


Los 

personajes 
están 
ordenados 
por el nivel 
de energía y 
su situación 
cronológica 
en la serie. 

Por la 
dificultad 
que entraña 
comparar la 
fuerza de 
unos y 
otros, la 
selección es, 
evidente 
mente, 
subjetiva. 



I 

de 



TAO PAI PAI 

Tan poderoso como despiadado, Tao 
Pai Pai pone a manos del mal su 
increíble técnica , alquilando sus 
servicios como asesino. 



TENSHINHAN 

En el Torneo de Artes Marciales, 
después de vencer a Jackie Chun y al 
recompuesto Tao Pai Pai, vence a 
Gokuh en el combate final 
combinando diferentes e increíbles 
técnicas. 




PICOLO DAIMAOH 

Es la mitad oscura de Dios. Después 
de asesinar a varios personajes. 
Satanás consiguió las Bolas de 
Dragón. Shenron le devolvió la 
juventud, y sólo Gokuh pudo 
detenerle. 


I * i 


MISTER POPO 

Es el servidor de Dios, y sin ser muy 
poderoso, la rapidez de su técnica le 
permitía dominar a Gokuh. Entrenó 
a éste para que pudiera derrotar al 
hijo de Satanás. 
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ZARBOIM 

Zarbon era uno de los más poderosos 
guerreros de Freeza, pero cometió 
un gran error, humillar a Vegeta. 
Cada vez más poderoso, el saiyano le 
devolvió la paliza, pero rematándolo. 


ZARBO N 

Zarbon puede transformarse y 
aumentar de volumen y poder, pero 
ni siquiera ésto le salvará del orgullo¬ 
so Vegeta , que tenía rencillas con 
media guardia de Freeza. 


VEGETA 

Los saiyanos aumentan de poder cada 
vez que sobreviven a una pelea. Tanto 
Gokuh como Freeza cometen el error 
de salvarlo; error porque luego volverá 
contra ellos y porque prefiere morir a 
que le perdonen la vida. 



RECAM 

Es miembro de las Fuerzas Especiales 
de Freeza, enviadas al planeta Na mee 
por Freeza. Recam, que supera a 
Zarbon o Vegeta con pasmosa 
facilidad, es machacado por Gokuh. 


BURTTE 

Tampoco él es rival para Gokuh, pese 
a ser aun más fuerte. Burtte, como 
todas las fuerzas de Freeza, lleva un 
medidor de energía, pero los saiyanos 
no irradian la cantidad de poder que 
pueden desplegar... 


JEESE 

Cobarde como él sólo, huye de Gokuh 
una y otra vez, temeroso de su 
superioridad. Puede lanzar rayos de 
energía. 



GYUNYU 

Utilizando su poder,se hace una 
herida en su propio pecho e 
intercambia su cuerpo con el de 
Gokuh; pero al final acaba viviendo 
en una rana. 



FREEZA 

Odia a los saiyanos, y viaja al planeta 
Namec para robar las Bolas de Dragón 
y ser el más poderoso del universo. 
Anteriormente, destruyó el planeta 
Vegeta, matándo al padre de Gokuh. 



FREEZA 

Freeza puede transformarse y adoptar 
tres formas distintas, cada una más 
poderosa que la anterior. Y además, 
en su primera forma es capaz de 
hinchar su cuerpo, aumentando la 
fuerza y energía. 



PICCOLO DAIMAOH 

Piccolo resucita gracias a las Bolas de 
Dragón, y una vez en el planeta 
Namec absorve a Neil, el guerrero 
namec, haciéndose mucho más 
poderoso. 


FREEZA 

Acosado por Piccolo, Freeza se 
transforma en su segunda forma, 
pero Vegeta ha aumentado mucho 
de poder y vuelve a transformarse. 


VEGETA 

Siempre un paso por delante de los 
demás y un paso por detrás de Gokuh, 
Vegeta es realmente implacable, y 
Freeza lo derrota sólo tras adoptar su 
forma más poderosa. 
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PICCOLO DAIMAOH JR 

Es hijo de Satanás, y mucho más 
poderoso que él. Con un duro 
entrenamiento desarrolla sus 
extraordinarias capacidades: rege¬ 
neración, estiramiento de miembros, 
poderosos rayos... 



NAPPA 

Es un poderoso Saiyano; sólo tras 
acabar con la vida de TenShinHan, 
Piccolo, Chaos y Yamcha, consegui¬ 
rán derrotarle. Nappa no tiene, ni de 
lejos, el poder de Vegeta. 



SOLDADOS FREE2A 

Freeza, no contento con su propio 
poder, se rodeó de una élite de 
luchadores; un super-ejército de gran 
poder destructivo, en el que se podían 
encontrar verdaderas malas bestias 
capaces de cualquier cosa. 



GYUI 

Ni siquiera un soldado de Freezaa de 
la categoría de Gyui puede enfrentarse 
al poder de Vegeta, que se multiplica 
después de cada derrota. 
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RADITZ 

El hermano de Gokuh, un experto 
saiyano, tiene un increíble poder que 
sólo Piccolo y Gokuh juntos podrán 
enfrentar. En su momento, era un 
guerrero invencible. 



KAIOH 

Vivir en un planeta donde la gra¬ 
vedad es más fuerte que en la Tierra 
es muy práctico para entrenar tu 
fuerza. Kaito, sobretodo, entrenará 
a Gokuh y le enseñará a superar aún 
más su poder. 




GOKUH 

Ni el entrenamiento de Mutenroshi,, 
ni la técnica de Kaito, servirán a 
Gokuh contra el poder de Vege¬ 
ta.Tras su derrota, entrenará en la 
nave de Capsule haciéndose mucho 
más poderoso que el saiyano. 


VEGETA 

Es duro, engreído y orgulloso, todo 
un príncipe; y si tenemos en cuenta 
que el pueblo del que es príncipe es 
el de los saiyanos... Sólo el valor y el 
poder combinado de Gokuh, Kulilin, 
Gohan y Jachi podrán derrotarle. 



GUERREROS NAMECS 

Ni las élites de Freeza ni los guerreros 
namecs tienen un poder comparable 
al de Gokuh o Vegeta,y lo hemos 
resuelto situándolos cronológica¬ 
mente para mencionar su aparicón 
en la serie. 



El mejor guerrero namec, hombre 
de confianza para el Venerable 
Anciano, se enfrenta a Freezer para 
defender a su pueblo , pero su con¬ 
trincante es demasiado poderoso 
para el. 



NAMEC TSUNO 

Los namecs siempre habían vivido 
en pazy tranquilidad sin preocuparse 
de los ataques exteriores; son una 
raza de gran poder y muy capaces 
de defenderse solos, o al menos 
hasta la llegada de Freeza. 



DODOLIA 

La escolta personal de Freezaa, 
formada por Dodolia y Zarbon, tie¬ 
ne un poder casi tan alto como 
Gokuh, y ni Gohan ni Kulilin podrán 
vencer a Dodolia. 





























SUPERNAMEC 

Para igualar su poder al de los 
androides Piccolo absorve a Dios, 
que era la mitad desdoblada de su 
padre. Considerando que ya había 
absorvido a Neil, su cabeza debe de 
ser bastante compleja. 



CELULA 

Cel fue creado imperfecto, in¬ 
completo. Sólo conseguirá la per¬ 
fección con la absorción de los 
números 17 y 18. Tras la asimilación 
del 17 Cel se convertiría físicamente 
en lo que veis. 



GOKUH 

La Sala del Tiempo de marras se ha 
convertido en el gimnasio oficial de 
los saiyanos. Tras el entrenamiento, 
Gokuh llega al cuarto nivel de Super 
Saiyano, pero ésto no será suficiente 
contra Célula. 



CELULA 

Una vez absorvida la número 18, Cel 
pasa a ser el más fuerte, el más duro 
y el más verde. 



CELULA/CEL 

El Dr. Gero creó a Cel a partir de 
células de Gokuh, Piccolo, Vegeta 
etc.. Un coctail explosivo que dió 
como resultado a un verdadero 
monstruo, un ser infernal y prác¬ 
ticamente invencible. 



IM° 16 

Al igual que sus «hermanos» su 
principal directriz es la búsqueda y 
destrucción de Son Gokuh, pero las 
circunstancias le harán olvidarse de su 
objetivo. 



SUPERVEGETA 

Por fin, consigue superar el estado de 
Super Saiyan; sólo para descubrir que 
tras éste, hay muchos otros. Su or¬ 
gullo, una vez más, le pondrá en 
grave situación. 



SUPERTRUNKS 

Tras entrenarse en la Sala del Tiempo 
del Santuario, Trunks consigue rebasar 
el segundo nivel de Saiyan. Pero a 
pesar de tener el poder de arreglar su 
futuro, decide quedarse y ayudar en 
este pasado que no es el suyo. 



CELULAS JR 

Hasta las pustulillas éstas son más 
poderosas que Gokuh y Cía. Son tan 
poderosas que incluso están a punto 
de liquidarlos a todos si no es porque 
a Gohan le entra la rabieta y los 
elimina. 



SON GOHAN 

No h ay nada como una buena rabieta 
para que un saiyano se supere a si 
mismo. Gohan, tras ver como los 
células Jr. vencen a sus amigos, llega 
a la máxima expresión del poder Su¬ 
per Saiyan. 





































FREEZA 

Además de poder adoptar esta terce¬ 
ra forma, cuando Gokuh lo pone en 
tablas es capaz de hinchar su cuerpo 
para aumentar sus enormes poderes. 
Finalmente, es derrgtado y 
despedazado. 


GOKUH 

Tras recuperarse de sus últimas 
heridas utiliza la técnica de Kaito 
para combatir a Freeza; pero hasta 
que no consigue transformarse en 
Super Saiyan no iguala el poder de 
su oponente. 


FREEZA CYBORG 

Si el Dr. Frankenstein viviera, envidia¬ 
ría a los científicos de Coid, que con 
unos cuantos cachitos de Freeza 
fueron capaces de recomponerlo, y 
encima, darle más poder que antes. 



EMPERADOR COLD 

Todos creíamos que Freeza era 
tremendamente poderoso y que sólo 
Gokuh superaba su poder; pero luego 
nos enteramos que sólo es un crío, y 
que su padre es muchísimo más fuerte 
que él. 


N° 19 

Cuando el Dr. Gero construía, 
construía bien, y el número 19 es 
una verdadera máquina de combate 
capaz de absorver la energía de sus 
contrincantes. 


N° 20 

Unir a la Inteligencia al poder; era lo 
que buscaba el Dr. Gero al convertirse 
en un androide. Y lo consiguió, pero 
en Dragón Ball el poder absoluto es 
pasajero, y si te portas mal siempre 
acabas molido a palos. 



PICCOLO DAIMAOH 

Ni el n° 19 ni el 20 son rivales para el 
poder de los Super Saiyanos, ni para 
Piccolo, que con Neil en el depósito 
de combustible está a la altura de las 
circunstancias. 



TRUNKS 

Como si de un personaje de los X- 
Men se tratara, Trunks viene de un 
futuro alternativo, o eso pretende él 
volviendo a nuestro presente, que 
no es su verdadero pasado, para 
intentar cambiar su futuro... 



GOKUH 

Tras la destrucción del planeta Namec, 
Gokuh hizo una gira turística por 
varios planetas, en los que aprendió 
técnicas nuevas (como la tele¬ 
portación); pero una enfermedad 
cardíaca haría peligrar su vida. 




VEGETA 

A base de entreno y cabezonería 
Vegeta consigue convertirse en un 
Super Saiyano; eso, unido a la enfer¬ 
medad de Gokuh, le convierten en el 
más poderoso entre los Saiyanos, pero 
le durará poco. 


Los androides 18 y 17 le salieron 
demasiado poderosos al Dr. Gero, y 
los dejó fuera de servicio; pero años 
después consiguen volver a la ac¬ 
tividad y demuestran ser más po- 
derososos que cualquier saiyano. 


Cuenta con un generador de energía 
casi infinito, y es de la serie de 
androides derivados de seres 
humanos, a diferencia del número 
16, que es androide completo. 














































L os nombres de Zanahoria, Rábano y 
Brócoli no pertenecen a la lista de 
compra ni son los de los protagonistas 
de la serie Los Fruitis, pero quizá suenen más 
familiares de esta manera: Cacarrot, Raditzy 
Broli. Éste es sólo una muestra del sentido de 
humor de Akira Toriyama, que llena de 
guiños, bromas internas 
y homenajes las páginas 
de Dragón Ball, en forma 
de juegos de palabras. 

Sin embargo, esta di¬ 
mensión añadida de la 
obra, dispensable si se 
quiere, desaparece 





cuando sale del Japón y 
es de lamentar porque, 
quizá hubiera sido posi¬ 
ble exportarla con un 
poco más de esfuerzo e 
imaginación por parte de 
los encargados de la tra¬ 
ducción. 

En su defecto, y para 
aquellos que están inte¬ 
resados en conocer un 
poco más a fondo el uni¬ 
verso de Dragón Ball y la 
relación de complicidad 
entre el autor y sus lecto- 
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dentemente. 



calzoncillos 
es el nombre 
del padre de 
Bulma . Y los 
demás ... 


res, en este artículo se 
comentan por encima al¬ 
gunos de estos aspectos. 

Normalmente, los per¬ 
sonajes están agrupados 
en familias, y sus nom¬ 
bres inciden en esta rela¬ 
ción. Así, tenemos a Son 
Gokuh y sus dos hijos 
Son Gohan y Son Goten. 
Como debe saber ya todo 
el mundo, el primero es 
el Rey Mono de una le¬ 
yenda popular china, y el 
posterior juego de pala¬ 
bras fonético es eviden¬ 
te: gohan significa«arroz 
hervido» o «comida» y 
goten, «palacio». El me¬ 
jor amigo de Gokuh es 
Kulilin, cuyo nombre se 



Yamcha, Tenshlnnan,Lobo Hombre, Jackie Chun, Chaos, Kulil¡n,Panput y Gokuh. 
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NIVEL 1 Los 

Saiyanos Gokuh, 
Gohan, Vegeta y 
Trunks pueden 
transformarseen 
Super Saiyanos, 
con lo que su 
poder aumenta 
enormemente. 



NIVEL 2 Es la 

superación de Super 
Saiyano a un segundo 
estado de energía. 





NIVEL 3: Concentrando el 
poder, Trunks, Gohan y Gokuh 
acceden al tercer estado de 
energía; la hipertrofia es total. 


LOS CINCO NIVELES DE PODER 


NIVEL 5: Sólo Gohan 
consigue rebasar el 
NIVEL 4: Gokuh y Gohan cuarto nivel y llegar al 
son capaces de llegar al tercer máximo poder de 
nivel. Tienen un poder supe- Super Saiyano. 
rior sin necesidad de concen- 
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A demás de la adaptación televisiva, 
existe más material de anime en tor¬ 
no al universo de Dragón Ball: una 
serie de doce OVAs y otra de dos TV Specials 
hasta la fecha. 

Los OVAs (Original Video Animation) son 
animaciones realizadas 

exclusivamente para su _ 

edición en vídeo, y su 
precio puede alcanzar 
-y en el caso de Dragón 
Ball sucede así- las diez 
mil pesetas. Si bien el 
precio es elevado, hay 
que considerar que el 
nivel de vida en aquel 
país es más alto que en 
el nuestro, y estas obras 
no están disponibles a 
través de ningún otro 
medio. 

En el caso de Dragón 
Ball, se trata de doce 
historias autoconclusi- 
vas, cuya duración osci¬ 
la entre los cuarenta y 
cinco y sesenta minu¬ 
tos. La calidad de la ani¬ 
mación es superior a la 
de la serie, pero encon¬ 
tramos unos guiones 
más flojos que, en la 
mayor parte de los ca¬ 
sos, hacen que las nue¬ 
vas historias sean in¬ 
compatibles con la con¬ 
tinuidad del universo 
del manga y la serie. Si 
dejamos a un lado las 
incoherencias, las pelí¬ 
culas son bastante en¬ 
tretenidas, con gran 
cantidad de personajes 
nuevos y combates que 
se suceden a un ritmo 
frenético. Podemos encontrar dos etapas. 
A primera vista sucede lo mismo que con la 
serie; hay un primer grupo de tres películas 
de Dragón Ball y las nueve restantes llevan 
el título genérico de Dragón Ball Z. Pero 
hay algunas semejanzas temáticas que son 
quizá más relevantes. 



A-DRAGON BALL 

Son tres historias protagonizadas por un 
joven Son Gokuh, en las que básicamente 
se relatan acontecimientos conocidos, pe¬ 
ro que incluyen grandes variaciones 
arguméntales. Como consecuencia, en¬ 
contramos escenas bá¬ 
sicamente calcadas de 
la serie dentro de tra¬ 
mas totalmente nuevas. 
1 - Dragón Ball - La 
leyenda de Shenron 
(Estrenada el 
20-12-1986.) 

Se basa en la primera 
aventura de Gokuh; 
aparecen Bulma, Oo- 
long, Yamcha, Pooal y 
Mutenroshi y la historia 
es prácticamente la que 
conocemos, hasta el 
momento en que se pre¬ 
senta el villano. En esta 
ocasión no es el ridículo 
Pilaf, sino un más sinies¬ 
tro Rey Gurumes que, 
víctima de una maldi 


OVAS 

DE 

DRAGÓN 


El anime 
de Dragón 
Ball es ex¬ 
tenso, ya 
está anun¬ 
ciada la 
película 
n°l 3. 



Las 9 primeras 
películas de 
Gokuh se 
editan ahora 
en nuestro 
país. 
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podría traducir como «castañita». 

Pero, con la intención de disfrazar un poco 
sus intenciones, el autor acude al inglés y/o a 
la aliteración de sonidos. Está Bulma (bragas], 
su padre el profesor Brief (calzoncillos) y su 
hijo Trunks (calzones). Algunos de los huesos 
más duros de roer que ha encontrado Gokuh 
son los hermanos Freeza, Coola y el empera¬ 
dor Coid, padre de ambos, cuyos nombres se 
podrían traducir como congelador, refrigera¬ 
dor y frío, respectivamente. También fueron 
difíciles contrincantes, en su momento, Piccolo 
Daimaoh y sus demonios, que llevan nom¬ 
bres bien sonoros; todos ellos instrumentos 
musicales. Piccolo se traduce como un tipo de 
flauta, y sus lacayos como Timbal, Tamborín, 
Drum (tambor en inglés) y Piano. 

Pero el tema al que recurre con mayor 
frecuencia es el gastronómico. Para empezar 
nos encontramos con 
TenshinhanyChaoz, que 
llevan el nombre de dos 
deliciosos y típicos pla¬ 
tos de la comida china. 

Lange, la atractiva y 
peligrosa amiga de 
Tenshinhan, es el sonido 
de su nombre original 
lunch, en inglés comida. 

Del planeta Vegeta, lle¬ 
ga la raza de los saiyanos 
(yasai es «verdura» en ja¬ 
ponés) con toda una en¬ 
salada de nombres que 

ostentan los miembros _ 

de dicha raza: brócoli, 
zanahoria, espárrago, rábano, calabaza, le¬ 
chuga, tomate, patata, perejil y hortalizas 
varias. Para aliñarla, tenemos a un pequeño 
enemigo de Son Gokuh, Garlic (ajo) Jr., y su 
legión de secuaces;condimentos infernales 
como el Vínagrey la Mostaza.Pero como una 
ensalada sin su bicho no tiene gracia, del 
desaparecido planeta Namec (namekuji es 




Gyui, Vegeta, Dodolia, Freeza y Zarbon 
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Trunks, Kulilin, Gohan, 

Bulma y Célula. 

© BIRD STUDIO / SHUEISHA 
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«babosa») nos llegan 
personajes con nombres 
como caracol o limago. 

Para postre, podemos 
recurrir a la gran gama 
de productos lácteos que 
nos ofrecen los compo¬ 
nentes de las Fuerzas Es¬ 
peciales de Freeza: Ginyü 
(leche), Jeese (queso), 
Bourd (yogurt), Burtte 
(mantequilla) y Recam 
(crema). Y, como colo¬ 
fón, podemos elegir te 
(nombre del simpático 
cerdito Oolong) o Pooal, 
que son dos de las mu¬ 
chas variedades de té chino, que podemos 
acompañar con un poco de Yamcha (una 
pasta para té). Entre los homenajes pode¬ 
mos destacar a Jackie Chun en honor del 
célebre actor chino Jackie Chan, o el del Dr. 
Gero, que suena igual que el Dr. Infierno 
(Heru, en el original) creado por Go Nagai. 
Ramón Peña. 



El Dr. Gero, n° 8, n° 16, n° 1 7, n° 78, n° 1 9, n° 20 y Célula. 
© BIRD STUDIO / SHUEISHA / TOEI 



































5. Dragón Ball - El hombre más 
fuerte del mundo (10-3-90) 

Hace cincuenta años, el doctor Wiró 
intentó dominar el mundo valiéndose de 
sus grandes conocimientos en el campo de 
la biotecnología. Ahora despierta del letar¬ 
go en el que estaba sumido y busca ven¬ 
garse del hombre que le venció entonces: 
el maestro Mutenroshi. 

6. Dragón Ball Z - Gran batalla por 
la Tierra (7-7-90) 

Una banda de desertores del ejército de 
Freeza capitaneada por el misterioso Tales 
llega a la Tierra con una semilla terribl. Una 
vez plantada, surge un árbol monstruoso 
que amenaza con absorber toda vida en el 
planeta. El dichoso Tales resulta ser un 
saiyano que por una broma del destino se 
parece a Son Gokuh como si fuera su 
hermano gemelo. 

7. Dragón Ball Z - Son Gokuh, el 
super saiyano (9-3-91) 

El malvado hechicero Slug, habitante del 
planeta Namec desterrado hace mucho 
tiempo a causa de sus fechorías, llega a la 
Tierra en una nave espacial. Su fin es reunir 
las Bolas de Dragón para recuperar la ju¬ 
ventud y convertir el planeta en un sitio 
adecuado para el ejército de demonios que 
lo acompaña. Hay que notar que el título 
conduce a engaño, pues hay que esperar 
hasta la siguiente película para que Gokuh 
se convierta en Super Saiyano. 


Coola aplasta a Gokuh hasta que se transforma en 
Super Saiyano. 
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Coola tiene una transformación más que su hermano 
Freeza. 
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8. Dragón Ball Z - El combate de los 

más fuertes (20-7-91) 

Coola, hermano mayor de Freeza, deci¬ 
de vengar la afrenta recibida por su familia 
y marcha a la Tierra junto con su fiel Escua¬ 
drón de Élite. Su propósito es matar a Son 
Gokuh y destruir el planeta. 

9. Dragón Ball Z - Los guerreros con 

10.000 de potencia (7-3-92) 
Vuelve Coola, esta vez como Metal Coola, 
atacando el planeta Nuevo Namec con su 
planetoide biomecánico Big Getester. Los 
habitantes del planeta piden ayuda a Go¬ 
kuh y compañía que, sin dudarlo, atravie¬ 
san el espacio en su ayuda. 

10 - Dragón Ball Z - Los tres 
grandes Super Saiyanos (11-7-92) 

El ordenador del doctor Gero activa a los 
androides 13, 14 y 15 para que acaben con 
Gokuh. Vegeta y Trunks se unen a la pelea 
que comienza en la ciudad y acaba en las 
regiones polares. 



























cíón que le obliga a comer cada vez un 
plato mejor que el anterior, busca desespe¬ 
radamente las Bolas de Dragón para que 
Shenron le libre del tormento. 

2. Dragón Ball - La bella durmiente 
del castillo del diablo (18-7-1987) 

Gokuh y Kulilin llegan a la isla del maes¬ 
tro Mutenroshi pára recibir entrenamiento. 
El anciano les pide como requisito que le 
traigan a la bella durmiente que se encuen¬ 
tra en un castillo encantado. En el castillo 
les espera una legión de demonios enca¬ 
bezada por Lucifer en persona. 


las diferentes sagas en las que puede divi¬ 
dirse la serie; el combate contra Freeza 
tiene como respuesta el OVA de Coola, su 
regr^so^como cyborg tiene su correspon- 
dencia^en el de Metal Coola, etc... 

A partir de ahora y hasta la octava pelícu¬ 
la, se sigue un esquema bastante fijo; un 
villano acompañado por un grupo más o 
menos reducido de lacayos amenaza la 
Tierra. Los defensores de la Tierra les hacen 
frente, y todo concluye con un un enfren¬ 
tamiento cara a cara entre Son Gokuh y el 
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3. Dragón Ball - Aventura 
misteriosa (23-7-88) 

Una vez finalizado el entrenamiento, los 
discípulos de Mutenroshi se dirigen a un 
país lejano, gobernado por el pequeño rey 
Chaoz, para participar en un campeonato 
de artes marciales. El primer ministro 
Tsuru-Sennin (Duende Grulla) y su herma¬ 
no Tao Pai Pai buscan las Bolas de Dragón 
para sus malvados planes. 

B. DRAGON BALL Z 
Las siguientes son historias originales, 
pero sólo hasta cierto punto, ya que po¬ 
demos encontrar muchos recursos argu¬ 
méntales utilizados anteriormente. En mu¬ 
chos casos se trata de prolongaciones de 


malote turno. A partir del noveno OVA, el 
esquema se vuelve algo menos rígido y las 
historias Son más variadas. 

4 - Dragón Ball Z (15-7-1989) 

Hace mucho tiempo, un tal Garlic trató 
de apoderarse del trono de Dios. Natural¬ 
mente, el intento fracasó y fue encerrado 
en otra dimensión. Trescientos años des¬ 
pués, su hijo Garlic Jr. regresa con tres de¬ 
moníacos súbditos en busca deVenganza. 

Posteriormente, esta historia tendría sur 
continuación dentro de la serie de televi¬ 
sión, en una linea argumental que 
duraraba unos excesivos diez capítulos (más 
de tres horas) y se usaban una gran parte 
de los elementos aquí utilizados. 
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11- Dragón Ball Z - Estalla el duelo 
(6-3-93) 

Paragus y su hijo Broli fueron de los 
pocos saiyanos que consiguieron huir de la 
destrucción de su planeta. Ahora, Paragus 
ofrece a Vegeta convertirse en el rey de 
Nuevo Vegeta. Cuando Gokuh y los demás 
se trasladan allí, encuentran que Broli pa¬ 
rece ser el Super Saiyano de poder inimagi¬ 
nable que profetizaba la leyenda. Al ver a 
Gokuh, se desencadena inexplicablemen¬ 
te su furia y nadie,' ni su propio padre, 
pueden controlarlo. 

12 - Dragón BalI Z - Los guerreos de 
plata (10-7-93) 

Gokuh y sus amigos se inscriben en un 
campeonato de artes marciales organiza¬ 
do por un poderoso hombre de negocios. 
En él, han de enfrentarse con un misterioso 
grupo de hombres azules. En nuestro país 
han aparecido hasta ahora las dos prime¬ 
ras entregas de la serie, transmitidas por las 
cadenas autonómicas. Además, la firma 
Anime Video ha adquirido los derechos de 
las nueve primeras películas que comenza¬ 
rán a salir al mercado en noviembre. 

TV SPECIALS 

Lo que inexplicablemente no nos llega¬ 
rá, al menos por ahora, son los TV Specials, 
porque, como su propio nombre indica, 
son episodios especiales pertenecientes a 
la adaptación televisiva, y las autonómicas 
no deberían tener muchos problemas en 
hacerse con ellos. A diferencia de lo que 


Ante ustedes, el escuadrón de élite de Coola. 
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Trunks, furioso ante la muerte de Son Gohan. 
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sucedía con los OVAs, las historias de los 
especiales están plenamente integradas en 
la leyenda de Son Gokuh, y no hay grandes 
discrepancias con la serie. 

1- El último combate 

Se trata de la historia del guerrero saiya¬ 
no Bardak (padre de Cacarrot), que se 
enfrenta en solitario a Freeza cuando este 
traiciona la alianza que hay entre su impe¬ 
rio y el reino de Vegeta, y se dispone a 
destruir el planeta para exterminar a la raza 
saiyana. 

2. Un futuro diferente: Cohan y 
Trunks 

Éste es el futuro alternativo del que viene 
Trunks. Tras la muerte por un virus de 
Gokuh, los androides 17 y 18 aniquilan a 
los restantes defensores de la Tierra, y 
comienzan la destrucción sistemática del 
planeta. Los únicos que pueden plantarles 
cara son un Son Gohan mancoy su discípu¬ 
lo, el pequeño Trunks. 
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